
• Ziel: Praxiserfahrung in der Softwareentwicklung

• Eckdaten: 
• 16.09.10 (Do): Technologievorträge + Social Event

• 22.-24.09.10 (Mi-Fr): Ideenentwicklung für Anwendungen          
(2 Tage Hotel, 1 Tag Lehrstuhl)

• 01.10.10 (Fr): Präsentation der Ergebnisse + Social Event

•Entwicklung von Applikationen für: 
• iPad

• Android

• Web-Services

• Für euch wird gesorgt: All Inclusive

• 16 Plätze frei (first come, first served):

Kurzbewerbung mit Motivationsschreiben (1/2 Seite) und 
kurzem Studienverlauf/Lebenslauf an 

kurpick@se-rwth.de

SE Research Camp 2010

Selbst eine gute 

Idee für eine App?



SE Research Camp 2009

Erstellung einer Kicker-Applikation

Android, Web-Services,  

GUI-Programmierung

Lehrreich:

Anwendung des Gelernten, neue 

Technologien

Erfahrungen: 

Teamarbeit, Grenzerfahrungen 

(Wissen, soziale Kompetenz)


